KLASSENREISEN Das

Erlebnis im

FERIENREISEN/TAGESAUSFLUGE Schloss



UBERBLICK

Sehr geehrte Lehrerinnen und Lehrer,
vor lhnen liegt die neueste Auflage des Klassenreisenprospektes vom Schlof8 Altenhausen.

Getreu unserem Motto ,Wir organisieren lhre Klassenreise” haben wir auch dieses Jahr wieder

viele Termine fir Sie zusammengestellt.

Uber 20 Jahre existiert , SchloB Altenhausen”, das mit seinen sehr feinen und pddagogisch wert-
vollen Programmen iberzeugt. ,Schlafen wie die Grafen” in einem echten Schloss. Hier dreht sich

alles um die Reiterei, um mittelalterliche Themen sowie um die magische Zauber-Welt.

Die umliegende Natur und das léndliche Ambiente machen diese Klassenreise besonders fir

Kinder aus Stddten noch wertvoller.

Selbstverstindlich kénnen Sie im Objekt auch lhre eigenen Programme gestalten oder in der Schule

begonnene Projekte fortihren bzw. abschlieen.

Fir eventuelle Fragen stehen wir lhnen jederzeit gerne zur Verfigung. Wir wiinschen lhnen viel

Vergniigen mit dieser Lektire und wirden uns freuen, Sie und lhre Klasse als Géste im Schlof3

Altenhausen begrUBen zu diirfen. U nser G ru ndservice:

lhr Team vom Schlof3 Altenhausen

¢ Bustransfer von lhrer Schule zum
Schlof3 Altenhausen und zuriick

* téglich 3 Mahlzeiten & Snack am

Wie wird QEbUChf? Nachmittag, erste Leistung: Mittag-
Um lhnen bei der Koordination bebhilflich zu sein, essen (Ankunﬁstag), letzte Leistung:
bieten wir lhnen die Méglichketit, einen Reisetermin Frihstick (Abreisetqg)

fir ca. 2 Wochen unverbindlichen zu reservieren.
* Nachtwanderung, Lagerfeuer und

Grillabend (Die Durchfihrung dieser
Telefon: 039052 - 92 230 Programmpunkte liegt bei den Be-

Telefax: 039052 - 92 123 trevern. Das Schlof3 Altenhausen

klassen@schloss-altenhausen.de

Rufen Sie uns einfach an. Wir informieren Sie gern.

gibt Hilfe zur Vorbereitung)

* Im Haus stehen fiir unsere Gdaste

www.schloss-altenhausen.de

stéindig kostenlose Getréinke (Wasser
oder Tee) bereit.

Wie kommt man hin?

Mit Reisebussen bernehmen wir den Transfer

* Fir die ,wichtigen” Belange der Kin-

der ist im Haus ein Kiosk eingerichtet.
von lhrer Schule zum Schlof3 Altenhausen und

zuriick. Wir arbeiten nur mit ausgewdhlten Bus- . . . .
e A * Bettwdsche ist mitzubringen, kann
unternehmen zusammen, dabei hat die Sicherheit .
, . . aber auch wéhrend des Aufent-
der Reisenden fiir uns oberste Prioritét.

Um lhnen unser Angebot auch weiterhin zu haltes ausgeliehen werden.

einem attraktiven Preis anbieten zu kénnen, koor-

dinieren wir meist zwei Klassen fir die Busfahrt. * Bei ausreichendem Interesse findet

Die Busse bleiben nicht vor Ort. Bei Gruppen wdhrend des Aufenthaltes eine

unter 18 Personen kénnen wir den Transfer nur Disco statt.

auf Anfrage Gbernehmen.




Tag der offenen Tiir
ist bei uns immer!

Alle Lehrer/innen sind herzlich eingeladen.
Sie kénnen sich die Anlage jederzeit
unverbindlich anschauen. Rufen Sie an
und vereinbaren Sie einen Termin.
Telefon: 039052 - 92 222

Tagesausflug

Erleben Sie SchloB Altenhausen
mit lhrer Klasse bei einem Halbtages-
oder Tagesausflug.



SchloBB3 Altenhausen

Die Ritterburg im Bebertal

Schlof3 Altenhausen liegt ca. 40 km nordwest-
lich von Magdeburg und 15 km &stlich von
Helmstedt, inmitten einer reizvollen Landschaft
in Sachsen-Anhalt.

Das Schloss erinnert an léngst vergangene Zeiten
und blickt auf eine lange Geschichte zuriick. Erst-
malig wurde das Schloss im 12. Jahrhundert
erwdhnt und erhielt durch zahlreiche Umbauten
in den vergangenen 500 Jahren sein heutiges
Erscheinungsbild. Im Jahre 1996 begannen
dann die umfangreichen Renovierungs- und

Umbauarbeiten zu einem Kinderschloss. Der
Charakter der alten Wehr- und Ritterburg blieb
vollsténdig erhalten, wodurch das Mittelalter
wieder ein kleines Stick auflebt.

In einer weitléufigen Landschaft laden Waélder
und Wiesen zu Erkundungen und Wanderun-
gen ein. Die Natur entdecken und begreifen
kann durch entsprechende Projekte und Pro-
gramme noch intensiviert werden.

Die Gaste wohnen direkt im Schloss: die Kinder
in 4- bis 8-Bettzimmern, Lehrer und Betreuer

Tag der offenen Tir
Schaven Sie sich unsere Anlage an.
Anmeldung unter
Tel.: 039052 - 92 222




nach Méglichkeit in Einzelzimmern. Alle Zim-
mer sind mit DU/WC ausgestattet. Auch ein
rollstuhlgerechter Wohnbereich ist vorhanden.
Zur abendlichen Entspannung oder zwischen-
durch treffen sich Lehrer und Betfreuer im
rustikalen Kaminzimmer.

Diverse Sporteinrichtungen wie z.B. Bolz-
platz, Streetball-Anlage, Tischtennisplatten,
Volleyballplatz kénnen ohne zusétzliche
Kosten genutzt werden. Auch ein Spiel-
platz und ein Streichelzoo sind fir jeden
kostenfrei zugdnglich. In unserem Streichel-
zoo befinden sich die verschiedensten
kleineren und gréferen Tiere. Neben die-
sen gehdren auch noch ca. 80 Ponys zum
SchloB Altenhausen.

Des Weiteren besteht die Méoglichkeit
Ausflige, vielféltige Projekte und Programm-
punkte zusatzlich zu buchen.

Aktuelle Preise und Termine finden Sie unter:
www.schloss-altenhausen.de/preise-termine-fuer-schulreisen/

Gerne fragen Sie lhren Wunschtermin an unter:
Tel.: 039052 - 92 230 oder E-Mail: klassen@schloss-altenhausen.de




Projekt: Reiten

In diesem Projekt lernen die Kinder den Umgang
mit den Pferden. Dass die Pferde nicht nur geritten
werden k&nnen, sondern auch gepflegt und ver-
sorgt werden missen, wird als eine Grundvor-
aussetzung bei diesem Projekt vermittelt. Das Be-
wusstsein fir eine Verantwortung wird geschérft.
Das Reitprogramm selbst beinhaltet alles was
dazu gehért: vom Theorieblock iber die ersten
Reitversuche bis hin zum Ausritt. Qualifizierte Reit-
lehrer fihren in die Welt des Reitens ein und ge-
stalten den Reitunterricht. Selbst die kleinen Reit-
anféinger kdnnen schon an einem Ausritt teilnehmen.
Aus Sicherheitsgrinden werden sie hierbei jedoch
gefihrt. Ca. 80 Ponys befinden sich auf Schlof
Altenhausen, die alle den Umgang mit Kindern
gewdhnt sind. Besonders fir die Reitanfénger
gibt es ruhige und ausgeglichene Ponys.

Zum Reiten muss ein Kopfschutz getragen werden.
Wir empfehlen hierfir eine Reitkappe. Diese kann
bei uns fir 2 Euro wéhrend des Projektes ausge-
liehen werden. Die Benutzung eines eigenen Helmes
ist méglich. Mitzubringen ist geeignetes Schuhwerk
(hohe feste Schuhe, Reit- oder Gummistiefel).

Das Reitprojekt findet an 3 Tagen mit je 1,5 Std.
statt zzgl. Reittheorie.

Schnupper-Reitstunde

Fir Gruppen, die nicht das Reitprojekt gebucht
haben, bieten wir ein Kurzprogramm an. In einer
Schnupperstunde kénnen die Kinder die ersten
Reiterfahrungen machen bzw. den Umgang mit
Pferden erleben.

Projekt: Schloss & Ritter

Beim Anblick einer Burg oder eines Burgschlosses wie
Schlof3 Altenhausen, assoziiert man unwillkirlich ein
Leben aus vergangener Zeit, etwa dem Mittelalter.
Grafen, Prinzessinnen, edle Ritter und andere Adlige
sind die Zutaten fir Geschichten aus damaligen Zei-
ten. Dieses Projekt gibt an drei Tagen (jeweils 1,5 Std.)
einen Einblick in die mittelalterliche Lebenswelt einer
Burg. Um diese hautnah zu erleben, sind die Inhalte
des Projektes eine Schlossfihrung und thematisches
Basteln (Wappenkunde, grof3es Klassenwappen ge-
stalten und Bau von Wurfmaschinen oder Schatztruhen).
Es werden auch Ritterspiele, in bereitgestellien Kostimen,
als Wettkampf ausgetragen, die mit dem Ritterschlag
enden. Dabei geht es nicht nur um den Sieg allein,
sondern standesgeméf} auch um Ruhm und Ehre.

Kurzprojekt Ritter

Als eine Ergénzung zum Reitunterricht kann bei der re-
duzierten Version des Projektes ebenfalls ein Einblick
in die damalige Welt gegeben werden. Das Projekt
beinhaltet die Turmfihrung mit Schlossrallye, Basteln
von ritterlichen Umhéngen, in denen die Ritterspiele
mit anschlieBendem Ritterschlag durchgefihrt werden.
Das Kurz-Projekt dauert je ca. 45 Min. an drei Tagen.

Projekt: Zauberschule

Zaubern kénnen - welches Kind hat diesen Wunsch
nicht schon mindestens einmal gehegt. Zaubern in
einem bestimmten Ambiente, in einer magischen
Welt in einem Schloss. Das ist an Spannung kaum
zu Uberbieten. Kirzlich ist das letzte Abenteuer des
berihmten Zauberlehrlings Harry Potter in Buch-
form erschienen und die Euphorie ist ungebrochen.
Hogwarts ist der Inbegriff einer Zauberschule. Auch
in Schlof3 Altenhausen gibt es die Zauberschule
wie seit vielen Jahren. Durch einen Meister der
Magie und seine Zaubergehilfen wird den Kindern
ein Einblick in die Welt der lllusion vermittelt. An
drei Tagen & 1,5 Std stehen Zauberlehre sowie das
Erlernen und Einstudieren von Zaubertricks auf dem
Stundenplan. Als Zeichen der Zugehérigkeit zur
Zauberschule werden Umhénge von den Kindern
mit Zaubermotiven versehen und als Zauberumhang
gestaltet. Die Umhénge werden wéhrend des Unter-
richts getragen und kénnen von den Kindern mit nach
Hause genommen werden. Auch sportliche Geschick-
lichkeits-Meisterschaften analog dem Quidditch
werden durchgefihrt. Zum Ende des Lehrgangs
erfolgt die Présentation der erlernten Zaubertricks
mit anschlieBender Vergabe eines Zauberdiploms.
Zauberschule ist buchbar ab Klasse 3.




Projekt: Abenteuer

Im Mittelalter gab es jede Menge Abenteuer zu
erleben, wie z.B. eine FluBiberquerung. Denn ein
Flo3 zu bauen, ist eine echte Herausforderung.
Dieses Projekt soll auf spielerische und zugleich
herausfordernder Art und Weise das Zusammen-
gehérigkeitsgefihl der Klasse stérken und gegen-
seitiges Vertrauen aufbauen. Die Kinder missen
hierbei ihren Mut und ihre Geschicklichkeit unter
Beweis stellen. Das Projekt besteht aus zwei Team-
aufgaben, die frei kombiniert werden kénnen.

- Traditionelles Bogenschiefien

- FloBbau (inkl. Schwimmwesten)

- Kistenklettern

Also z.B. traditionelles BogenschieBen & Flo3bau.
Als ,warming up” werden kleine Spiele veranstaltet
um die Teamféhigkeit zu steigern. Das Abenteuer-
Projekt findet an 2 Tagen mit je 3 Std. statt.
Buchbar ab Klasse 3.

Da eine Klassenreise eine Erlebnisfahrt
fir die gesamte Klasse ist, werden die
Projekte nur fiir die ganze Klasse an-
geboten. Fir Gruppen unter 18 Personen
auf Anfrage buchbar.

Externe Programme

Folgende Ausflugsziele sind nur mit einem Bus zu
erreichen. Hierfir wird nach ihren Wiinschen der
Bus von dem &rilichen Busunternehmer bestellt.
Die Preise kénnen sich je nach Saison &ndern und
sind bei der Schlossleitung zu erfragen.

Haldensleben (Buskosten auf Anfrage)
- Schwimmbad Haldensleben: ,Rollibad” m.
Riesenrutsche

Hundisburg (Buskosten auf Anfrage)

- Technisches Denkmal der Ziegelei Hundisburg.
Ziegel - friher ein wichtiger Baustoff, heute
eine Legende.

Magdeburg (Buskosten auf Anfrage)

- Zoologischer Garten

- Besichtigung des ,Jahrtausendturmes” im Elb-
auvenpark (ehemaliges BUGA-Gelénde). Eine
einmalige sehr lohnende Exkursion in den ge-
schichtlichen Bereich der Technik vom Beginn
der Menschheit bis in die Neuzeit.

Weitere Ausflugsziele fir Magdeburg sind bei
der Schlossleitung zu erfragen.

Wolfsburg (Buskosten auf Anfrage)
- Autostadt VW-Werk

Aktiv-Programm

In SchloB3 Altenhausen hat man eine grofle
Anzahl von Méglichkeiten fir die Gestaltung
von Freizeitprogrammen.

Im Wald mit dem Férster

Wanderung und Rundgang mit dem Férster
durch den angrenzenden Flechtinger Hshenzug.
Besuch des alten Mamuntbaumes ca. 1,5 Std.

Erlebnis Bauernhof
Wanderung und Besuch der Agrar-Genossenschaft
Emden (ca. 3 km). Dauer gesamt ca. 1'/2 Std.

Schlossfilhrung nach Verfiigbarkeit

Bei einem Rundgang durchs Schloss, erfahren Sie
alles Gber die Geschichte von Schlof3 Altenhausen,
inkl. Turmbesteigung. Daver ca. 1 Std., anschlieBend
Schlossrallye. Mit dem Fragebogen durchs Schloss-
gelénde.

Turmfihrung

Kurzer geschichtlicher Einblick in die Geschichte
des Schlosses mit Turmbesteigung. Ein faszinieren-
der Blick auf die Umgebung. Daver ca. 20 Min.,
anschlieBend Schlossrallye.

BogenschieBen

Nach Voranmeldung individuell buchbar.
Zinngiessen

Jedes Kind macht sein eigenes Motiv aus Zinn.
Korbflechten

Nach Voranmeldung individuell buchbar.

Kremserfahrt nach Verfigbarkeit
Eine Stunde mit dem Kremser durch Wald und
Flur fahren.




Schlof3 Altenhausen

Schlossstr. 16
39343 Altenhausen

Tel.: 039052-92 230
Fax: 039052-92 123

E-Mail: klassen@schloss-altenhausen.de
www.schloss-altenhausen.de
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