KLASSENREISEN Das Erlebnis
FERIENREISEN/TAGESAUSFLUGE im Schloss
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Schloss & Ritter Zauberschule Zirkus

Abenteuer

Schloss
Altenhausen



UBERBLICK

Sehr geehrte Lehrerinnen und Lehrer,

vor lhnen liegt die neueste Auflage des Klassenreisenprospektes vom Schlof3
Altenhausen. Getreu unserem Motto , Wir organisieren lhre Klassenreise”
haben wir auch dieses Jahr wieder viele Termine fur Sie zusammengestellt.
Uber 25 Jahre existiert ,SchloB Altenhausen”, das mit seinen sehr feinen und
padagogisch wertvollen Programmen Uberzeugt. , Schlafen wie die Grafen”
in einem echten Schloss. Hier dreht sich alles um die Reiterei, um mittelalter-
liche Themen sowie um die magische Zauber-Welt. Die umliegende Natur
und das landliche Ambiente machen diese Klassenreise besonders fir Kinder
aus Stadten noch wertvoller.

Selbstverstandlich kénnen Sie im Objekt auch lhre eigenen Programme ge-
stalten oder in der Schule begonnene Projekte fortflihren bzw. abschlieBen.
Fir eventuelle Fragen stehen wir Ihnen jederzeit gerne zur Verfigung. Wir
wiinschen Ihnen viel Vergniigen mit dieser Lektlre und wirden uns freuen,
Sie und lhre Klasse als Gaste im SchloB Altenhausen begrii3en zu dirfen.

Ihr Team vom Schlof3 Altenhausen

Z //7;////5, 7 //,/ 7
7777 7
/1/;72/{’2/6’1/1/1

% ,;

Wie kommt man hin? Wie wird gebucht?

Mit Reisebussen Ubernehmen wir
den Transfer von lhrer Schule zum
Schlof3 Altenhausen und zurick. Wir
arbeiten nur mit ausgewahlten Bus-
unternehmen zusammen, dabei hat
die Sicherheit der Reisenden fir uns
oberste Prioritat.

Um lhnen unser Angebot auch wei-
terhin zu einem attraktiven Preis an-
bieten zu konnen, koordinieren wir
meist zwei Klassen fir die Busfahrt.
Die Busse bleiben nicht vor Ort. Bei
Gruppen unter 18 Personen kénnen
wir den Transfer nur auf Anfrage
Ubernehmen.

Um Ihnen bei der Koordination be-
hilflich zu sein, bieten wir lhnen die
Méglichkeit, einen Reisetermin fir
ca. 2 Wochen unverbindlichen zu
reservieren.

Rufen Sie uns einfach an.
Wir informieren Sie gern.

Telefon: 039052 - 92 230
Telefax: 039052 - 92 123
klassen@schloss-altenhausen.de
www.schloss-altenhausen.de

Unser Grundservice:

e Bustransfer von lhrer Schule zum
Schlof3 Altenhausen und zurtick

e taglich 3 Mahlzeiten & Snack am
Nachmittag, erste Leistung: Mittag-
essen (Ankunftstag), letzte Leistung:
Frihstlck (Abreisetag)

® Nachtwanderung, Lagerfeuer und
Grillabend (Die Durchfiihrung die-
ser Programmpunkte liegt bei den
Betreuern. Das SchloB3 Altenhausen
gibt Hilfe zur Vorbereitung)

® |m Haus stehen fir unsere Gaste
standig kostenlose Getranke (Was-
ser oder Tee) bereit.

e Fir die ,wichtigen” Belange der
Kinder ist im Haus ein Kiosk einge-
richtet.

e Bettwasche ist mitzubringen, kann
aber auch wahrend des Aufenthal-
tes ausgeliehen werden.

® Bej ausreichendem Interesse fin-
det wahrend des Aufenthaltes eine
Disco statt.




Tag der offenen Tiir
ist bei uns immer!

Alle Lehrer/innen sind herzlich ein-
geladen. Sie kénnen sich die Anlage
jederzeit unverbindlich anschauen.
Rufen Sie an und vereinbaren Sie
einen Termin.

Telefon: 039052 - 92 222

Tagesausflug

Erleben Sie Schlof3 Altenhausen
mit lhrer Klasse bei einem
Halbtages- oder Tagesausflug.




Schlof3 Altenhausen

Die Ritterburg mit viel Geschichte

SchloB Altenhausen liegt ca. 40 km
nordwestlich von Magdeburg und
15 km &stlich von Helmstedt, in-
mitten einer reizvollen Landschaft

in Sachsen-Anhalt. Das Schloss er-
innert an langst vergangene Zeiten
und blickt auf eine lange Geschichte
zurlick. Erstmalig wurde das Schloss
im 12. Jahrhundert erwahnt und
erhielt durch zahlreiche Umbauten
in den vergangenen 500 Jahren sein
heutiges Erscheinungsbild.

Im Jahre 1996 begannen dann die
umfangreichen Renovierungs- und

Umbauarbeiten zu einem Kinder-
schloss. Der Charakter der alten
Wehr- und Ritterburg blieb vollstan-
dig erhalten, wodurch das Mittelal-
ter wieder ein kleines Stlick auflebt.
In einer weitldufigen Landschaft
laden Walder und Wiesen zu Er-
kundungen und Wanderungen ein.
Die Natur entdecken und begreifen
kann durch entsprechende Projekte
und Programme noch intensiviert
werden. Die Gaste wohnen direkt
im Schloss: die Kinder in 4- bis
8-Bettzimmern, Lehrer und Betreuer

Tag der offenen Tiir

Schauen Sie sich unsere Anlage an.
Anmeldung unter Telefon:
039052 - 92 222




nach Moéglichkeit in Einzelzimmern.
Alle Zimmer sind mit DU/WC aus-
gestattet. Auch ein rollstuhlgerech-
ter Wohnbereich ist vorhanden. Zur
abendlichen Entspannung oder
zwischendurch treffen sich Lehrer
und Betreuer im rustikalen Kamin-
zimmer. Diverse Sporteinrichtungen
wie z.B. Bolzplatz, Streetball-Anlage,
Tischtennisplatten, Volleyballplatz
kénnen ohne zusatzliche Kosten
genutzt werden. Auch ein Spielplatz
und ein Streichelzoo sind fir jeden
kostenfrei zugénglich. In unserem
Streichelzoo befinden sich die
verschiedensten kleineren und
groéBeren Tiere. Neben diesen
gehdren auch noch ca. 80 Ponys
zum SchloB Altenhausen.

Des Weiteren besteht die Moglich-
keit Ausfllige, vielfaltige Projekte
und Programmpunkte zusatzlich zu
buchen.

Aktuelle Preise und Termine finden Sie unter:
www.schloss-altenhausen.de/preise-termine-fuer-schulreisen/

Fragen Sie lhren Wunschtermin gerne an unter:
Telefon: 039052 - 92 230 oder E-Mail: klassen@schloss-altenhausen.de




PROJEKTE & FREIZEITANGEBOTE

Projekt: Reiten

In diesem Projekt lernen die Kinder
den Umgang mit den Pferden. Dass
die Pferde nicht nur geritten werden
kénnen, sondern auch gepflegt

und versorgt werden missen, wird
als eine Grundvoraussetzung bei
diesem Projekt vermittelt. Das Be-
wusstsein fur eine Verantwortung
wird geschérft. Das Reitprogramm
selbst beinhaltet alles was dazu
gehort: vom Theorieblock Uber die
ersten Reitversuche bis hin zum
Ausritt. Qualifizierte Reitlehrer fih-
ren in die Welt des Reitens ein und
gestalten den Reitunterricht. Selbst
die kleinen Reitanfanger kénnen
schon an einem Ausritt teilnehmen.
Aus Sicherheitsgrinden werden sie
hierbei jedoch gefihrt. Ca. 80 Ponys
befinden sich auf SchloB Altenhausen,
die alle den Umgang mit Kindern
gewdhnt sind. Besonders fir die
Reitanfanger gibt es ruhige und
ausgeglichene Ponys.

Zum Reiten muss ein Kopfschutz
getragen werden. Wir empfehlen
hierfir eine Reitkappe. Diese kann
bei uns fir 2 Euro wéhrend des
Projektes ausgeliehen werden. Die
Benutzung eines eigenen Helmes ist
moglich. Mitzubringen ist geeigne-
tes Schuhwerk (hohe feste Schuhe,
Reit- oder Gummistiefel).

Das Reitprojekt findet an 3 Tagen
mit je 1,5 Std. statt zzgl. Reittheorie.

Schnupper-Reitstunde

Fir Gruppen, die nicht das Reitprojekt
gebucht haben, bieten wir ein Kurzpro-
gramm an. In einer Schnupperstunde
kénnen die Kinder die ersten Reiterfah-
rungen machen bzw. den Umgang mit
Pferden erleben.

Projekt: Schloss & Ritter

Beim Anblick einer Burg oder eines
Burgschlosses wie SchloB3 Altenhau-
sen, assoziiert man unwillktrlich ein
Leben aus vergangener Zeit, etwa
dem Mittelalter. Grafen, Prinzessin-
nen, edle Ritter und andere Adlige
sind die Zutaten fir Geschichten aus
damaligen Zeiten. Dieses Projekt
gibt an drei Tagen (jeweils 1,5 Std.)
einen Einblick in die mittelalterliche
Lebenswelt einer Burg. Um diese
hautnah zu erleben, sind die Inhalte
des Projektes eine Schlossfuhrung
und thematisches Basteln (Wappen-
kunde, groBes Klassenwappen ge-
stalten und Bau von Wurfmaschinen
oder Schatztruhen). Es werden auch
Ritterspiele, in bereitgestellten Kos-
timen, als Wettkampf ausgetragen,
die mit dem Ritterschlag enden.
Dabei geht es nicht nur um den
Sieg allein, sondern standesgemal
auch um Ruhm und Ehre.

Kurzprojekt Ritter

Als eine Erganzung zum Reitunterricht
kann bei der reduzierten Version des
Projektes ebenfalls ein Einblick in die
damalige Welt gegeben werden. Das
Projekt beinhaltet die Turmfihrung mit
Schlossrallye, Basteln von ritterlichen
Umhangen, in denen die Ritterspiele
mit anschlieBendem Ritterschlag durch-
geflhrt werden. Das Kurzprojekt dauert
je ca. 45 Min. an drei Tagen.

Projekt: Zauberschule

Zaubern kénnen — welches Kind hat
diesen Wunsch nicht schon min-
destens einmal gehegt. Zaubern

in einem bestimmten Ambiente,

in einer magischen Welt in einem
Schloss. Das ist an Spannung kaum
zu Uberbieten. Hogwarts ist der
Inbegriff einer Zauberschule. Auch
in SchloB3 Altenhausen gibt es die
Zauberschule wie seit vielen Jahren.
Durch einen Meister der Magie
und seine Zaubergehilfen wird den
Kindern ein Einblick in die Welt der
lllusion vermittelt. An drei Tagen a
1,5 Std stehen Zauberlehre sowie
das Erlernen und Einstudieren von
Zaubertricks auf dem Stundenplan.
Als Zeichen der Zugehdorigkeit zur
Zauberschule werden Umhéange von
den Kindern mit Zaubermotiven
versehen und als Zauberumhang
gestaltet. Die Umhédnge werden
wahrend des Unterrichts getragen
und kénnen von den Kindern mit
nach Hause genommen werden.
Auch sportliche Geschicklichkeits-
Meisterschaften analog dem Quid-
ditch werden durchgefihrt. Zum
Ende des Lehrgangs erfolgt die
Présentation der erlernten Zauber-
tricks mit anschlieBender Vergabe
eines Zauberdiploms.

Zauberschule ist buchbar ab Klasse 3.




Projekt: Abenteuer

Im Mittelalter gab es jede Menge
Abenteuer zu erleben, wie z.B. eine
FluBuberquerung. Denn ein Flof3 zu
bauen, ist eine echte Herausforde-
rung. Dieses Projekt soll auf spieleri-
sche und zugleich herausfordernder
Art und Weise das Zusammenge-
horigkeitsgefihl der Klasse starken
und gegenseitiges Vertrauen auf-
bauen. Die Kinder missen hierbei
ihren Mut und ihre Geschicklichkeit
unter Beweis stellen. Das Projekt
besteht aus zwei Teamaufgaben, die
frei kombiniert werden kénnen.

- Traditionelles BogenschieB3en
- FloBbau (inkl. Schwimmwesten)

Also z.B. traditionelles Bogenschie-
Ben & FloBbau. Als ,warming up”
werden kleine Spiele veranstaltet
um die Teamféhigkeit zu steigern.
Das Abenteuer-Projekt findet an 2

Tagen mit je 3 Std. statt.
Buchbar ab Klasse 3.

Projekt: Zirkusschule

Wer wollte nicht schon einmal selbst
Diabolo spielen, Einrad fahren,

mit leuchtenden Kugeln jonglieren
oder im bunten Kostim Menschen
in Stauen versetzen? Erlebt die
Clownerie in vielen Facetten. Jedes
Kind erhalt die Maglichkeit sich
entsprechend seiner Interessen und
Fahigkeiten auszuprobieren, eigene
Vorstellungen zu verwirklichen und
sich in ein gemeinsames Projekt
einzubringen. Dieses Projekt férdert
die kérperliche und geistige Aus-
drucksfahigkeit jedes Einzelnen.
Das Projekt findet an 2 Tagen mit je
2,5 Std. statt.

Aktiv-Programm

In SchloB Altenhausen hat man eine
groBe Anzahl von Méglichkeiten fur
die Gestaltung von Freizeitprogram-
men.

Erlebnis Bauernhof

Wanderung und Besuch der Agrar-
Genossenschaft Emden (ca. 3 km).
Dauer gesamt ca. 1,5 Std.

Schlossfiihrung (nach Verfigbarkeit)
Bei einem Rundgang durchs
Schloss, erfahren Sie alles Uber die
Geschichte von SchloB Altenhau-
sen, inkl. Turmbesteigung. Dauer
ca. 1 Std., anschlieRend Schloss-
rallye. Mit dem Fragebogen durchs
Schlossgelande.

Turmfiihrung

Kurzer geschichtlicher Einblick in
die Geschichte des Schlosses mit
Turmbesteigung. Ein faszinieren-
der Blick auf die Umgebung. Dauer
ca. 20 Min., anschlieBend Schloss-
rallye.

BogenschieBen
Nach Voranmeldung individuell

buchbar.

Outdoor-Adventure Game

Mit vielen Ratseln, Herausforde-
rungen, Spal3 & Kreativitat fihrt
euch dieses Abenteuer aufspan-
nende Weise durch die Schloss-
umgebung.

Mit allen Sinnen durch den Wald
Erlebt in einer 2-3 stiindigen
Erkundungstour den Wald von
einer ganz besonderen Seite.
(geeignet ab Klasse 4)

Drachenbauen
Nach Voranmeldung individuell

buchbar.

Jahreszeitenbasteln
Nach Voranmeldung individuell

buchbar.

Da eine Klassenreise eine
Erlebnisfahrt fur die gesamte
Klasse ist, werden die Projekte nur
fur die ganze Klasse angeboten.
Fiir Gruppen unter 18 Personen
auf Anfrage buchbar.







